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THE GAME OF LIFE FOUNDATION

The Game of Life Foundation va ser creada a Rotterdam
el 1999. L'objectiu principal d’aquesta fundacio és
I'organitzacio de projectes en I'ambit de la reproduccid
espacial de la musica electronica. La fundacié actua
como a dinamitzadora del procés de creacid, produccio,
programacio i publicitat de projectes capdavanters

de so espacial. Organitza i produeix programes artistics
gue presenten una gran varietat de projectes innovadors
de musica electronica d’alta qualitat.

La fundacidé brinda als compositors (artistes de so/mu-
sics/artistes) una oportunitat tGnica de treballar amb un
sistema altament especialitzat, el Wave Field Synthesis
(WEFS) (sintesis de camps sonors). El WFS és la primera
tecnica de reproduccio de so que permet crear entorns
acustics espacials que reprodueixen fidelment la realitat
mitjancant la utilitzacié d’una tecnica basada en lleis
fisigues i no pas en principis psicoacustics. Aquest sis-
tema WEFS és absolutament mobil; de fet, és I'Unic siste-
ma WFS mobil al mén. Esta constituit per 192 altaveus
especialment dissenyats per oferir al public concerts en
gué aquest se sent immers en una musica contempora-
nia i innovadora.

El nom «The Game of Life» prové d’un projecte inde-
pendent que va dur a terme per primera vegada l'artis-
ta i compositor Arthur Sauer i que va organitzar Erwin
Roebroeks. El projecte incloia un sistema de so 3D de
vuit canals allotjat en una tenda inflable en forma d’iglu,
expressament dissenyada per a 'ocasio. Lestructura
inflable i mobil de la tenda va permetre que pogués
viatjar a una gran varietat de llocs, la qual cosa va
donar peu al lema «l’escenari ve a voste!». Lexperiencia
d’aguest projecte va conduir a la posterior concepcid
creativa per dissenyar i produir un sistema WFS mobil,
gue es va estrenar el novembre de 2006 en la série
«The 192 Loudspeaker Experience (Focussed Sound in
Sonic Space)».

El disseny especific del sistema WFS ofereix la possibili-
tat de crear un escenari acustic Unic. La flexibilitat

que resulta del seu disseny mobil permet traslladar-lo

i muntar-lo en qualsevol emplagament. El software
especial és de programari lliure, la qual cosa fa possible
gue qualsevol usuari interessat el pugui adaptar lliure-
ment i actualitzar-lo.

www.gameoflife.nl

WAVE FIELD SYNTHESIS

El sistema Wave Field Synthesis (WFS) és una tecnologia
de produccié de so dissenyada especificament per

a la reproduccié d’audio espacial. Els entorns acustics
virtuals sén simulats i sintetitzats mitjancant la utilitzacio
d’un nombre elevat d’altaveus. L'aspecte innovador
d’aquesta tecnologia rau en el fet que podria semblar
gue el so emana dels punts de partida virtuals desitjats,
i que, posteriorment, aguest es mou per |'espai seguint
moltes possibles trajectories espacials definides.

El sistema WFS de The Game of Life consisteix en 192
altaveus que habitualment es disposen en una forma-
ci6 quadrangular de 10 por 10 metres. Dins d’aquesta
formacio, els sons es poden compondre per tal que es
desplacin a I'interior d’aquest espai quadrangular, perd
el que és interessant és que també es pot fer que els
sons es moguin a l'exterior d’aquest quadrat d’altaveus.
Aixi doncs, la qliestio és saber que fa possible aquest
fenomen, considerant que els altaveus estan fisicament
orientats cap a l'interior d’aquesta formacio.

Mitjancant la utilitzacié d’un software especialment
dissenyat, els compositors poden programar sons

que es mouen en I'espai seguint moltes trajectories
possibles. Per exemple, ens podria semblar que un so
s’origina en un punt fix, i que s’hi queda, o que podria
ser programat perque es mogués segons uns patrons
establerts dintre i fora de la formacié quadrada del
conjunt d’altaveus. Aquesta possibilitat de moure sons
dins i fora de I’entorn directe d’audicid ofereix infinitat
d’oportunitats creatives a lI'artista. EIl compositor també
pot triar 'opcid de crear esdeveniments sonors que es
manifestin fisicament tant dins com fora de la formacio
del conjunt d’altaveus. Per exemple, es podria reproduir
el so del tro ressonant des de lluny com ho experimen-
tem a la natura. Aixo es pot aconseguir mitjancant una
simple reproduccié del nivell adient de pressié sonora
per evocar aquest esdeveniment sonor en el quadrat
d’altaveus. Tot seguit, les ones sonores «externes» sén
reconstruides per una multiplicitat d’altaveus. Les tecni-
gues convencionals de reproduccié del so com l'estéreo
i el surround suggereixen moviments en I'espai que
s’aconsegueixen enganyant la ment de 'oient amb la
utilitzacié d’un coneixement basat en els principis

de la psicoacustica. Tanmateix, I'espaialitat del sistema
WES és real: el camp sonor del WFS es reconstrueix
realment de forma fisica.

ARTISTES PARTICIPANTS

360 Soundsystem, Alo Allik, Siamak Anvary, Angel
Arranz, Barbara Ellison, Nick Fells, Funckarma, Joris
Geurts, Robert Henke (aka Monolake), Ji Youn Kang,
Yannis Kyriakides, Machinefabriek, Makam, Yutaka
Makino, Olivier Messiaen, Milo McBride, Miguel Negrao

& Bjarni Gunnarsson, Erik Nystrom, Arthur Sauer, Wouter
Snoei, Kees Tazelaar, Jeroen Visser, Joris Voorn, Trevor
Wishart, lannis Xenakis.



14,15i16 de juny,de12a 22 h
En I'exposicio

Rita McBride. Oferta publica/Public Tender

Demo del sistema Wave Field Synthesis,
a carrec d’Arthur Sauer / The Game of

Life Foundation
Cada dia a les 16 h, segona planta del MACBA

Conferéncia «El so espacial: una historia
critica de la musica espacial», a carrec

d’Erwin Roebroeks
Divendres 15 de juny a les 15 h, atri del MACBA

Més informacio:

www.macba.cat
twitter.com/MACBA _Barcelona

Organizat pel MACBA en col.laboracid
amb The Game of Life Foundation i Sénar
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